Regulamin wyzwania Paczkomat Challenge
realizowany w okresie od 04 czerwca do 04 lipca 2026 r.

§ 1. Postanowienia ogdlne

. Niniejszy regulamin wyzwania ,,Paczkomat Challenge" (dalej: ,,Regulamin”)
okresla zasady 1 tryb przeprowadzenia wyzwania ,,Paczkomat Challenge”,
realizowanego przez UCK sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie (,, Wyzwanie").
Organizatorem Wyzwania jest UCK sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, adres: ul.
Leszczyny 2, 02-713 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcéw prowadzonego
przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIII Wydzial Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sagdowego pod numerem KRS: 0000773050, NIP: 5213857460,
REGON: 382630506, kapitat zaktadowy 33.800,00 ztotych (dalej: ,,Organizator™).

. Wyzwanie trwa w okresie od dnia 04.06.2026 r. do wyczerpania puli nagréd, o
ktérych mowa w dalszych postanowieniach Regulaminu, jednak nie dtuzej niz do dnia
04.07.2026 1. do godz. 23:59 (dale;j: ,,Czas trwania Wyzwania™).

. Wyzwanie organizowane jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej. Przystapienie
do Wyzwania nastepuje poprzez wejscie na Stron¢ Internetowg Organizatora oraz
wykonanie czynnosci tam wskazanych.

. W zakresie nieuregulowanym w niniejszym Regulaminie, zastosowanie maja
postanowienia regulaminu ustugi InPost Paczkomat, dostgpny na stronie internetowej
InPost pod adresem: https://inpost.pl/regulaminy w zaktadce ,,Regulaminy”.

§ 2. Definicje

. Wyzwanie - akcja ,,Paczkomat Challenge", w ramach ktérej w okresie od dnia
04.06.2026 r. do 04.07.2026 roku, jednak nie dtuzej niz do chwili wyczerpania puli
nagrod, o ktérych mowa w Regulaminie, na Stronie Internetowej kazdego dnia
trwania Wyzwania pojawi si¢ interaktywny przycisk, ktorego wcisnigcie przeniesie
Uczestnika Wyzwania do stworzonego przez Organizatora wyzwania w grze online o
nazwie Geoguessr, ktorego prawidtowe wykonanie umozliwi otrzymanie Nagrody.

. InPost - InPost spotka z ograniczong odpowiedzialno$cia z siedziba w Krakowie,
przy ul. Pana Tadeusza 4, 30-727 Krakow, kapitat zaktadowy 116.278.450,00 zi,
wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego przez Sad
Rejonowy dla Krakowa Srédmiescia w Krakowie, XI Wydzial Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem KRS 0000543759, NIP 6793108059,
REGON 360781085.

. Nagroda - oznacza nagrod¢ rzeczowa o wartosci nieprzekraczajacej 1.950,00 zt
(stownie: tysigc dziewigcset pigédziesiat ztotych 00/100) przyznawang Uczestnikowi
za prawidlowe wykonanie Wyzwania w danym dniu Wyzwania, ktéra zostata
uprzednio umieszczona w punkcie odbioru przesylek Paczkomat zlokalizowanym na
terytorium Polski.

. Uczestnik - osoba fizyczna w wieku co najmniej 16 lat, posiadajgca warunki
techniczne umozliwiajace udzial w Wyzwaniu oraz dysponujaca dostgpem do
Internetu pozwalajacym na korzystanie z funkcjonalnosci Strony Internetowe;.


https://inpost.pl/regulaminy

Strona Internetowa - serwis internetowy prowadzony przez Organizatora, dostepny
pod adresem http://paczkomatchallenge.pl/ za posrednictwem, ktérego publikowane
sa informacje dotyczace Wyzwania, w tym jego zasady, warunki uczestnictwa, tresci

zwigzane z realizacja Wyzwania oraz komunikaty Organizatora kierowane do
Uczestnikow.

Sila Wyzsza - zdarzenie zewnetrzne, ktérego Organizator nie mogl przewidzie¢ i
ktoremu nie mogt zapobiec, uniemozliwiajgce korzystanie ze Strony Internetowej w
catosci lub czesdci, na state lub na pewien czas, ktoremu Organizator nie mogh
przeciwdziata¢ przy zachowaniu nalezytej starannosci i ktore nie bylo efektem
btedow lub zaniedban Organizatora.

. Przerwa Techniczna - czasowe wylaczenie funkcjonalno$ci Strony Internetowej z
Wyzwaniem w cato$ci lub w czgséci, spowodowane awarig Strony Internetowej, w tym
serwero6w Strony Internetowej, lub zwigzane z konieczno$cia konserwacji tych
serwerow badz modernizacja, przebudowa lub aktualizacja Strony Internetowej w
czasie, ktorego nie jest mozliwe korzystanie ze wszystkich lub wybranych ustug w jej
ramach.

§ 3. Zasady Wyzwania

. W okresie trwania Wyzwania, na Stronie Internetowej opublikowany zostanie
interaktywny przycisk, umozliwiajacy Uczestnikom przejscie do dedykowanego
wyzwania utworzonego w grze online o nazwie Geoguessr. Wzigcie udzialu w
Wyzwaniu nie wymaga od Uczestnikow zatozenia konta w grze Geoguesst.

. W ramach kazdego dnia trwania Wyzwania Organizator w grze online o nazwie
Geoguessr udostepni Uczestnikom 5 (pi¢¢) lokalizacji odpowiadajacych punktom
odbioru przesylek Paczkomat dostgpnych w Polsce, w ktorych umieszczone beda
Nagrody. Zadaniem Uczestnikdw bedzie ustalenie, w ktérym miejscu na terytorium
Polski znajduje si¢ dany Paczkomat (kazdego dnia Wyzwania bedzie to inny zestaw 5
(pigciu) maszyn Paczkomat), z wykorzystaniem mechaniki gry Geoguessr oraz
wskazanie ich potozenia na mapie w grze Geoguessr.

. Pula Nagrod wynosi:

a) 30 x Kindle 2024 (11. gen, 16GB);

b) 30 x Karta podarunkowa o wartosci 200,00 zt do Amazon.pl;

c) 10x LEGO 10309 Botanicals Sukulenty;

d) 10x LEGO 42154 Technic Ford GT 2022;

e) 10 x Mikrofon Blue Yeti USB;

f) 5 x Plan B Games - Azul - Unbox Now;

g) 5 x Kontroler do Gier Sony Interactive Entertainment Dualsense;

h) 5 x Kierownica wyscigowa Logitech G923;

1) 5 x Bezprzewodowy Przenosny Gtlosnik Bluetooth JBL Flip 7;

1) 5 x Bezprzewodowa mysz do gier Logitech G PRO X SUPERLIGHT 2;

k) 5 x Przewodowa klawiatura mechaniczna Keychron V1 8K 75%;

1) 5 x Bezprzewodowy zestaw stuchawkowy SteelSeries Arctis Nova 7X;

m) 5 x Logitech HD Pro Webcam C920;

n) 5 x Stabilizator gimbala do telefonu DJI Osmo Mobile §;


http://paczkomat-challenge.pl/

0) 5 x Dzbanek filtrujacy Wessper Crystalline WES202;
p) 5 x Smartwach Huawei WATCH GT 5 46 mm (Czarny);
q) 5 x PlayStation VR2.

. Nagrody beda dostgpne do odbioru wytacznie w punkcie odbioru przesylek

Paczkomat przypisanych do lokalizacji wskazanych w danym dniu Wyzwania badz do
uplywu terminu do odbioru Nagrody, zgodnie z regulaminem InPost Paczkomat.

. W celu uniknigcia watpliwosci Organizator wskazuje, ze w kazdym punkcie odbioru

przesytek Paczkomat objetym danym dniem Wyzwania znajduje si¢ wytacznie jedna
Nagroda, co oznacza, ze tylko jeden Uczestnik moze skutecznie odebra¢ Nagrode z
danego punktu odbioru przesylek Paczkomat w ramach danego dnia Wyzwania.
W celu odbioru Nagrody, Uczestnik ktéry wykonal Wyzwanie zobowigzany jest udac
si¢ do wlasciwego punktu odbioru przesytek Paczkomat oraz przy uzyciu panelu
urzadzenia, wprowadzi¢ wymagane dane, tj:

a) kod odbioru;

b) numeru telefonu.

. Kod odbioru oraz numer telefonu, o ktéorych mowa w ust. 6 powyzej, beda

opublikowane kazdego dnia Wyzwania na Stronie Internetowe;j i przypisane odrebnie
do kazdej lokalizacji, w ktoérej znajduje si¢ Paczkomat.

. Przekazanie Nagrody nastgpuje poprzez udostgpnienie Uczestnikowi przez

Organizatora informacji oraz danych niezbednych do jej odbioru z wtasciwego punktu
odbioru przesytek Paczkomat, zgodnie z instrukcja przekazang przez Organizatora
oraz postanowieniami Regulaminu, przy czym wylacznie pierwsze skuteczne
otwarcie danej skrytki skutkuje wydaniem Nagrody.
Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za brak mozliwosci odbioru Nagrody
wynikajacy z:

a) podania btednych danych przez Uczestnika podczas odbioru;

b) wyczerpania dostgpnych Nagrod umieszczonych w punkcie odbioru Paczkomat;

c) awarii danej maszyny Paczkomat, serwisu Geoguessr lub Strony Internetowe;;

d) uptywu terminu odbioru Nagrody.

10.Uczestnik zobowigzany jest do korzystania z punktéw odbioru przesytek Paczkomat

zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa, zasadami wspotzycia spotecznego oraz
postanowieniami niniejszego Regulaminu i regulaminu InPost Paczkomat.

11.W Wyzwaniu nie mogg bra¢ udzialu cztonkowie organow Ilub pracownicy

12.

13.

Organizatora, a takze ich matzonkowie, wstepni, zstepni, rodzenstwo, osoby
pozostajace z nimi w stosunku przysposobienia, lub stalym pozyciu ani rodzice
malzonkéw lub osdb pozostajacych w statym pozyciu. Pracownikiem w rozumieniu
Regulaminu jest zar6wno osoba zatrudniona na podstawie umowy o prace, jak i osoba
wspotpracujaca na podstawie umowy cywilnoprawne;.

Uczestnik nie moze przenosi¢ na osoby trzecie statusu Uczestnika w Wyzwaniu, praw
1 obowigzkéw z nim zwigzanych, w tym takze prawa do zgdania wydania przyznanej
Nagrody.

W celu prawidtowego przebiegu Wyzwania, rozstrzygania sporow oraz wydania
rozstrzygnigcia Organizator powotuje komisj¢ (dalej zwana ,, Komisja Wyzwania™).
W sktad Komisji Wyzwania wchodza trzy osoby wybrane przez Organizatora.



14. Uczestnik nie ma prawa wymiany Nagrody na jej rownowartosci w gotdwce badz
prawa do jej zamiany na inng Nagrodg.

§ 5 Reklamacje

1. Wszelkie reklamacje dotyczace sposobu przeprowadzania Wyzwania, Uczestnicy
winni zglasza¢ na pismie lub w formie dokumentowej w czasie trwania Wyzwania,
jednak nie pdzniej niz w terminie 14 (czternastu) dni od dnia jego zakonczenia.

2. Reklamacja zgtoszona po wyznaczonym terminie nie wywotuje skutkow prawnych.

3. Reklamacja powinna zawiera¢ doktadny opis i uzasadnienie reklamacji.

4. Reklamacja powinna by¢ przestana na adres Organizatora wskazany w § 1 ust. 2
Regulaminu lub drogg elektroniczng na adres Organizatora: biuro@uck-agency.pl.

5. Reklamacje rozpatrywane beda pisemnie lub w drodze elektronicznej przez
Organizatora w terminie 30 dni.

§ 6 Wykluczenie z Wyzwania

1. Organizator moze wykluczy¢ Uczestnika z Wyzwania, jezeli Uczestnik:

a) narusza postanowienia niniejszego Regulaminu lub regulaminu ustugi InPost
Paczkomat;

b) w inny sposéb narusza bezwzglednie obowigzujace przepisy prawa w zwigzku z
Wyzwaniem.

2. W przypadku, gdy Uczestnik podjat jakiekolwiek dziatania majace na celu ominigcie
zabezpieczen lub majace wplyw na fatszowanie danych, Organizator moze wykluczy¢
Uczestnika z Wyzwania. Postanowienia Regulaminu ustugi InPost Paczkomat stosuje
si¢ odpowiednio.

§ 7 Dane osobowe Uczestnikow

1. Przystgpujac do Wyzwania Uczestnik wyraza zgod¢ na przetwarzanie jego danych
osobowych: imienia i nazwiska, pseudonimu, oraz adresu e-mail, a takze danych
niezbednych do odebrania Nagrody oraz danych niezbednych do spehienia
obowiagzku podatkowego w zakresie podatku od nagréd, zgodnie z postanowieniami
niniejszego Regulaminu.

2. Administratorem danych osobowych Wyzwania jest Organizator.

3. Dane osobowe Uczestnikow Wyzwania sg przetwarzane w celu realizacji Wyzwania.
Podstawg przetwarzania jest zgoda Uczestnika na przetwarzanie danych osobowych
(art. 6 ust. 1 lit a) RODO), dla celéow zwigzanych z dochodzeniem roszczen
wynikajacych z Wyzwania (podstawa przetwarzania: realizacja prawnie
uzasadnionych interesOw Administratora art. 6 ust. 1 lit f) RODO), a jesli Uczestnik
zostanie zwyci¢zcg Wyzwania — takze dla celu wykonania obowigzkéw zwigzanych z
podatkiem dochodowym od Nagrody (podstawa przetwarzania: wypetnienie
obowigzkow prawnych Organizatora przewidzianych prawem podatkowym (art. 6 ust.
1 1it. ¢ RODO) Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego 1 Rady Unii Europejskiej
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0séb fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i1 w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE.



. Dane osobowe Uczestnikow, beda przetwarzane przez czas niezbedny do celow
realizacji Wyzwania oraz na potrzeby przeprowadzenia ewentualnego procesu
reklamacyjnego. Po wykonaniu powyzszych obowiazkoéw okres przetwarzania moze
zosta¢ kazdorazowo przedtuzony o okres przedawnienia roszczen, jezeli
przetwarzanie danych osobowych bedzie niezbedne dla ustalenia lub dochodzenia
ewentualnych roszczen lub obrony przed takimi roszczeniami przez Administratora.

. Odbiorcami danych, czyli podmiotami, ktorym moga by¢ przekazywane dane zgodnie
z obowigzujacym prawem, be¢da podmioty wykonujace uslugi na zlecenie
administratora, tj. dostawcy ustlug IT, podmioty $wiadczace obsluge prawna,
dostawcy ustug ksiggowych, lub instytucjom uprawnionym do uzyskania danych
osobowych na podstawie przepisdw prawa.

. Uczestnik ma prawo do zadania dostgpu do danych oraz prawo zadania ich
sprostowania, ich usunigcia, ograniczenia ich przetwarzania, przenoszenia danych jak
réwniez prawo do zgloszenia sprzeciwu wobec ich przetwarzania z przyczyn
zwigzanych z ich szczegblng sytuacja. Prawa powyzsze Uczestnicy mogg wykonywacé
np. przesylajac taka informacje na nast¢pujacy adres e-mail: biuro@uck-agency.pl lub
pisemnie na adres Administratora.

. Uczestnikom przyshuguje takze prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego -
Prezes Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne dla celow zwigzanych z
wzigciem udzialu w Wyzwaniu.

§ 8 Zakres odpowiedzialnos$ci

. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek zaktocenia w dziataniu
tacz teleinformatycznych, serwerow, interfejsow i przegladarek.

. Organizator informuje, Zze nie ma wplywu na prawidlowos$¢ funkcjonowania Strony
Internetowej, gry online o nazwie Geoguessr oraz punktow odbioru Paczkomat, a
takze nie odpowiada za jako$¢ 1 techniczne mozliwo$ci korzystania ze Strony
Internetowej przez Uczestnikow ani za prawidlowo$¢ dziatania ani tez za problemy
techniczne wystepujace po stronie Uczestnika.

. Organizator nie odpowiada za Przerwy Techniczne i konsekwencje z tym zwigzane, a
takze za brak mozliwosci realizacji Wyzwania z powodu Sity Wyzszej.

§ 9 Postanowienia koncowe

. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje si¢ przepisy
Kodeksu cywilnego oraz przepisy prawa polskiego.

. Regulamin jest dostgpny na Stronie Internetowej, w formacie umozliwiajacym jego
swobodny odczyt i wydruk.

. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu w trakcie trwania Wyzwania,
w tym w szczegdlnosci prawo do wydhluzenia Czasu trwania Wyzwania, z
zastrzezeniem, ze zmiana warunkéw Regulaminu pozostanie bez wptywu na prawa
nabyte przez Uczestnikow przed wejsciem w zycie zmian w Regulaminie oraz ze
zmiany nie pogorsza warunkow Wyzwania okreslonych w niniejszym Regulaminie.

. Niniejszy Regulamin podlega prawu polskiemu.



5. Postanowienia Regulaminu obowigzuja od dnia 04.06.2026 r.



